Dersin Adi

TIPOGRAFI

GRF112

Dersin Katalog Tanimi (igerigi)

Dersin Amaci

Dersin Seviyesi

Dersin Ogretim Dili

Ogretim Yéntemi

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari

Dersin On Kosulu Ders(ler)i
Dersin Ogrenme Giktilari

\ YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI YOZGAT MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU GRAFIK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Tiirii (Z/S) (Saat/Hafta) S
1 Z 2+1+0 3 5 Tlrkge

DERS BILGILERI

Alfabenin geligimi. Yazi karakterleri ve gesitleri. Dogru yazi karakteri
secimi. Espas kavrami, noktalama isaretleri ve metin
dizenlemelerinde karsilasilan sorunlar ve ¢dzimleri. Yazinin kullanim
kurallari.

Harflerin anatomik yapilarini 6grenmek. Yazi karakterleri ve gesitlerini
kavramak.

Bir tasarim c¢alismasinda (afis, ilan panolari, dergi, kitap, CD vb.)
yazinin etkin bir ifade araci olarak kullaniimasi.

On Lisans

Tarkge

(X)Orgiin  ( )Uzaktan ( ) Karma/Hibrit

Ogr.Gér.Hiiseyin KARAOSMANOGLU

1-Temel tipografi kavramlarina ve mantigini anlayabilecektir.
2-Tipografiyi grafik tasarimin diger disiplinleriyle entegre edebilecektir.

3-Etkili tipografinin bilesimini 6grenebilecektir.

DERS IGERIGI
Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar
1 Tanigma-Soru cevap ile 6grencinin Tipografi Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
bilgisini degerlendirme. Kullanimi
2 Tipografi nedir? Temelleri Nelerdir? (Tipografide Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

kullanilan temel terimler, Tipografinin tarihsel

gelisimi.

3 Harf Kategorileri ve Ornek Calismalar (Harf
yapisinin detayli incelenmesi ve bir s6zcik

Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

secilerek taslak ¢calismalarin yapiimasi.)

4 Yazi Karakterinin Secilmesi (Yazi karakterlerinin
siniflandiriimasi ve kendi iginde farklilagsmasi

Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

(light, medium, bold, black, italik vb), (Majiskdl,
minuskul yazilar ve metin icerisindeki etkileri ve
hiyerarsik diizenin érneklerle gosterilmesi.)

5 Hafta illustrator'de Tipografik Poster Uygulamalari
(Harflerle oynayarak bir caligma yapmak),

6 illustrator'de Tipografik Poster Uygulamalari
(Hatali ve dogru 6rnek calismalar tzerinde

Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

tartisma) (Dijital Tasarimda Tipografinin Onemi

Ve Ornek galismalar.

7 Tipografik mesaj tanimi, iyi ve kotu érnekler
(sDlizanlam (Denotation) *Yananlam

Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

(Connotation) tanimlari ve érnekler)

8 Final projesine hazirlik ve tartisma.

9 illustrator'de Tipografik Banner Tasarimi

Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi
Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi
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10 illustrator'de Tipografik Banner Tasarmi Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi

Kullanimi

11 illustrator'de Tipografik LogoTasarimi Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

12 illustrator'de Tipografik LogoTasarimi Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

13 illustrator'de Tipografik LogoTasarimi Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

14 illustrator'de Tipografik LogoTasarimi Bilgisayar laboratuvarinda tasarim Programi
Kullanimi

15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari
1. BECER, Emre.(1997). iletisim ve Grafik Tasarim. Ankara: Dost Kitabevi Yayinlari. BEKTAS, Dilek. (1992).
2. Cagdas Grafik Tasarimin Gelisimi. istanbul: SARIKAVAKNamik Kemal (2005)Cagdas
3. Tipografinin Temelleri, SARIKAVAK,Namik Kemal(2017) Kaligrafik ve Tipografik Deneysel Tasarimlar.
4. Ambrose,G / Harris,P. (2014) Grafik Tasarimda Tipografi. Literattr Yayinlari
5. Ambrose,G / Harris,P. (2014) Tipografi Sézltgu. Literatir Yayinlari

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Dénem igi Galigma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 1 %30
Uygulama - -
Forum/ Tartigsma Uygulamasi 1 %10
Kisa sinav (Quiz) 3 %60
Doénemi¢i Galigsmalarin Yariyil Bagariya Orani (%) %40
Finalin Bagariya Orani (%) %60
Toplam %100

DERS iS YUKU TABLOSU

Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siire (Haftalik Toplam is Yiikii
Saat)
Teori 2 12
Uygulama 10 3 30
Forum/ Tartigma Uygulamasi 2 2 4
Okuma 4 3 12
internet Taramasi, Kiitiiphane 8 2 16
Caligsmasi
Materyal Tasarlama, Uygulama 8 3 24
Rapor Hazirlama 2 3 6
Sunu Hazirlama 2 3 6
Sunum 1 3 3
Final Sinavi 1 5 5
Final Sinavina Hazirlhk 1 10 10
Diger (Belirtiniz: ... ............... )
Toplam is Yiikii 128
Toplam is Yiikii / 25 (s) 128/25
Dersin AKTS Kredisi 5.12=5

Not: Dersin is yuki tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

[
Kararllkle YOBU | SSagarpa..



No

© 00 N O

11
12

13

14

15

PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERI
Program Ogrenme Giktilari 1

Sanatsal, kultirel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve cagdas
sanatlar dogrultusunda tasarim trinleri izerinden degerlendirebilir.
Tirkce ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi
platformlarda s6zll ve yazili anlatima dayali iletisim kurabilir.
Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek biitiin gereksinimleri
karsilayacak diizeyde teknik dil bilgisine sahip olur.

Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve Urettigi
¢alismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur..

Gorsel sanatlarin farkl dallarindan faydalanarak alanindaki bilgileri
farkl disiplinlerden gelen bilgilerle butunlestirerek yeni ¢ézim dnerileri
Uretebilir.

Elle ¢izim-boyama yapabilir.

Fotograf ¢cekebilir.
Gorsel/grafik tasarimi yapar.
Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir.

Bilgisayar ortaminda glincel grafik yazilimlari kullanabilir.

Web ara yliz tasarimi yapabilir.

Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi ¢er¢evede guncel ve
teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin psikolojik,
sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve yukimldliklerini
uygulayabilir.

Mesleki performans ve iligkiler baglaminda tim sureglere (tasarim-
basim-sunum) iliskin bireysel ve grup ici profesyonel stratejiler ve
planlar gelistirir.

Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine
sahiptir.

Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur.
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